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Scuola secondaria I grado 

Storia, Geografia, Arte

Stop motion e Archivio del tempo

Indica qui in un elenco puntato, per esempio: 
● Conoscere alcuni momenti importanti della 

storia moderna
● Stabilire collegamenti tra fatti storici e fattori 

economici
● Riuscire a leggere una cartina geografica 

distinguendo i continenti e i principali stati



● Lettura libro di testo con particolare attenzione ai principali viaggi di esplorazione e alle rotte su cartina 
geografica

● Raccolta materiale fotografico relativo alle navi, ai protagonisti del periodo, ai prodotti che arrivarono in Europa
● Tutorial Stop motion

1 
settimana

Libri di testo, fonti iconografiche, video presi da 
trasmissioni

1) Conoscere i principali esploratori e i loro viaggi di esplorazione 
2) Collegare questi viaggi alle loro conseguenze socio-economiche
3) Riuscire a leggere una cartina geografica identificando oceani, continenti e stati principali



1) Conoscere la geografia (in particolare oceani, mari e continenti)
2) Disegnare in scala i continenti e i principali paesi toccati dalle esplorazioni

● Rappresentare su carta i principali viaggi di esplorazione (es. Colombo, Magellano, Vasco de Gama)
● Preparare setting per animazione stop motion (procurarsi vascelli in miniatura, disegnare carte geografiche)
● Animazione in Stop motion delle rotte percorse da questi esploratori

1 
settimana?2 Cancelleria, plastilina, oggetti in miniatura, Tablet o PC o 

Smartphone, App Stop Motion Studio 
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